
THE SDGs Action cardgame “X (クロス)”

THE SDGs Action cardgame “X (クロス)”（以下、X）は、

一見難しく思えるSDGsやアイデア創出を、簡単に・楽しく

できることを目指し、本プロジェクトが、株式会社リバース

プロジェクトと共同で開発したカードゲームです。

Xは、課題を示す「トレードオフカード」と課題解決のため

の「リソースカード」の2種類により構成されています。

ファシリテーター

ファシリテーターから、

トレードオフカード提示
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配付されたリソースカード3枚から、それぞれ1枚を選び、

リソースカードを組み合わせて課題解決のアイデアを考える

前に出されたアイデアに

加えて、更に提案する

カードゲームの特徴

金沢工業大学 SDGs推進センター

お問合せ先多くの皆様にSDGsを理解いただく活動の一つとして、SDGsカードゲームのワーク
ショップを実施しています。ワークショップでは、ビギナー版（参加者全員で新し
いアイデアを創出）とアドバンス版（チーム対抗でアイデアを創出）を組み合わせ
て行い、オリジナルのカードゲームを作成いたします。企業・自治体など、団体で
の実施ご希望の方は、金沢工業大学SDGs推進センターまでお問合せください。

Tel: 076-294-6982

Mail: kit-sdgs@kanazawa-it.ac.jp

アイデア創出

SDGs Global Youth Innovators
私たちは私たちの未来を救うために

SDGs達成に取り組む、学生プロジェクト。

私たちSDGs Global Youth Innovatorsは「これからの世界を担っていく学生が主体となってSDGsの考え方を
世界中の人に広める」、「私たちが作り上げるコミュニティが世界を救う人材のオアシスとなり、その成長の
手助けをすること」を目的として活動しています。


