
数理考房・理工学基礎プロジェクト◆数理工教育研究センター

身の周りからテーマを見つけ，理学・工学の分野から設計，開発，作成する活動を行います．

製品開発のプロセスを一から学ぶ事ができ，ものづくりの経験を積むことができます．

担当教員：土地 邦生（ｋｔｏｃｈｉ＠ｎｅｐｔｕｎｅ.ｋａｎａｚａｗａ-ｉｔ.ａｃ.ｊｐ） 内線：２８９１

プロジェクトリーダー： 上田 遥誠

活動時間/場所： 隔週水曜５限/２３号館４１２号室

既製品・ニーズ
調査 企画 設計 試作 評価 修正

実 践 的 な Ｐ Ｄ Ｃ Ａ サ イ ク ル

• Djangoを用いた災害対策Webアプリの開発

• Flutterによるスマートフォンアプリの開発

• ドローン開発プロジェクト

• unityを使ったゲーム制作

ゲーム開発

(初めてのゲーム制作)

Djangoによる災害対策Webアプリ開発

（就活で一歩先行く技術の習得）

ドローン開発

（小型・軽量ドローンを目指して）

Flutterによるスマートフォンアプリの開発

（モダンなネイティブアプリ開発）

• プロジェクト活動は２週間に１回なので，課題やテストで忙
しい中で丁度良い活動でした．

• 夢考房のＰＪとは違い自分でテーマを決めて，自分のペー
スで進められるのが良かった．

• プロジェクトで出した成果は，就職活動の面接や履歴書
の作成で役に立った！

ホームページの制作

（HTML言語を使いこなそう）


