
科目群の学習・教育目標

 ❶  ①必修科目 選択科目  ❶ 他課程の科目

プロジェクト推進能力
メディアテクノロジーの知識、技能、およびコンテンツデザインのための理論、技能、感性を動員
して、メディア情報に関するシステム、製品、作品などを論理的過程を経て制作できる。また、そ
の有効性を科学的に検証し、改善することができる。

情報技術の基礎能力
情報テクノロジーの基礎的な知識と技能に習熟し、それらを活用できる。

ネットワーク構成・運用能力
コンピュータネットワークを構築し、安全に運用できる。

アプリケーション開発能力
マルチメディアコンテンツを取り扱ったアプリケーションソフトウェアを開発できる。

メディアコンテンツのデザイン能力　
映像、音楽、Webサイトなどのメディアコンテンツをデザインするための技能と感性を身につ
け、実際にコンテンツを制作できる。

プロジェクト推進能力
メディアテクノロジーの知識、技能、およびコンテンツデザインのための理論、技能、感性を動員
して、メディア情報に関するシステム、製品、作品などを論理的過程を経て制作できる。また、そ
の有効性を科学的に検証し、改善することができる。

キャリアデザイン能力
メディア情報に関する産業界の動向、求められる人物像、就職環境などを把握して、将来の進路を
展望し、自らの進むべき方向を決定できる。

コンテンツ制作のための基盤能力
マルチメディアコンテンツを制作するための背景となる、情報学、生理学、社会学、歴史学、感性
工学などの基礎的知識を身につけ、実際のコンテンツ制作に応用できる。
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２ 年 次

３期 前学期 ４期 後学期

１ 年 次

１期 前学期 ２期 後学期

３ 年 次

５期 前学期 ６期 後学期

４ 年 次

７期 前学期 ８期 後学期

プロジェクトデザイン入門 ❷

アカデミックライティング ❶

プロジェクトデザインⅢ ❽

専門ゼミ ❶プロジェクトデザインⅠ ❷ プロジェクトデザインⅡ ❷ プロジェクトデザイン実践 ❷

進路セミナーⅠ ① 進路セミナーⅡ ①

情報フロンティア大意（メディア情報） ❷

ＩＴシステム基礎 ❷

メディア情報論Ⅱ ❷

メディア情報専門実験・演習Ａ ❸ メディア情報専門実験・演習Ｂ ❸

Webデザイン ❷

プログラミング ❷

感性形成演習 ❷

プログラミング基礎 ❷

ドローイング ❷

メディア情報論Ⅰ ❷

サーバ管理入門 ❷

音楽･音響情報処理 ②

オブジェクト指向プログラミング ②

メディア情報論Ⅲ ②

データベース ②

Webプログラミング ②

作品制作 ②

ゲーム制作演習 ②

メディアデザイン ②アニメーション制作演習 ②3Dデッサン ②

コンピュータシステム ②

コンピュータグラフィックス演習 ②

メディア応用 ②

情報ネットワーク ②

モバイルアプリケーション ②

メディア情報学統合演習 ②

画像情報処理 ②

Webアプリケーション ②

ネットワークとセキュリティ演習 ②

メディア数理 ②

情報セキュリティ ②

メディア情報学科
Department of Media Informatics
■学習・教育目標

われわれの身の回りには、いたるところにさまざまなメディアを通じた情報コミュニケーションが存
在する。本学科では、ＣＧ、モバイル技術、ネットワークセキュリティなどの最新の情報テクノロジー
と、映像、音楽、Ｗｅｂサイトなどのコンテンツ制作のための感性的な基礎を修得し、さらに両者を統
合的・実践的に結びつける企画力・実行力を身につけ、社会のあらゆる分野でコンテンツ、サービス、
システムを開発・運用できる、柔軟で創造力のある人材を育成する。

■キーワード

情報テクノロジー
コンテンツデザイン
論理と感性の融合
マルチメディア


